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1. Akademik Profil

Hursit KANDEMIR, cocuk gelisimi, ¢cocuk egitimi, uygulamali 6grenme ortamlari, dijital
iretim, 3D tasarim ve gelisim odakli atdlye caligmalar1 alanlarinda calisan bir uzmandir.
Akademik ilgisi; ¢ocuklarin yalnizca biligsel degil, ayni zamanda sosyal ve duygusal
gelisimlerini de destekleyen 6grenme ortamlarinin tasarlanmasi tizerinde yogunlagmaktadir. Bu
dogrultuda egitim yaklagimi; iiretim temelli 6grenme, tasarim odakli diisiinme, gelisimsel

uygunluk ve duygusal becerileri destekleyen uygulama modelleri {izerine kuruludur.

Yiiksek lisans calismasinda ergenlerin duygusal zekd diizeylerinin onaric1 adalet
yaklasimlar1 ve prososyal davramslariyla iliskisini ele almasi, onun egitim yaklasimina
yalnizca teknik ve uygulamali degil; ayni zamanda psikososyal ve insani bir derinlik
kazandirmaktadir. Bu yoniiyle Hursit KANDEMIR, egitim ortamlarin1 yalnizca beceri
gelistiren alanlar olarak degil; empati, sorumluluk, is birligi ve sosyal duyarlilik iireten gelisim

alanlar1 olarak ele almaktadir.
2. Egitim Bilgileri

Yiiksek Lisans — Karabiik Universitesi Cocuk Gelisimi ve Egitimi Tez Konusu: Ergenlerin

Duygusal Zeka Diizeylerinin Onarici Adalet Yaklasimlar: ve Prososyal Davranislariyla Iliskisi
Lisans — Karabiik Universitesi Cocuk Gelisimi
3. Uzmanhk Alanlar
Hursit KANDEMIR’in ¢alisma alanlar1 su basliklarda yogunlasmaktadir:
e cocuk gelisimi ve egitim temelli uygulama siirecleri
e atdlye temelli 6grenme modelleri
e 3D tasarim ve liretim odakl1 egitim uygulamalari
e cocuklara yonelik yaratici diisiinme ve tasarim siirecleri

o egitimde dijital araclarin kullanimi
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e yapay zeka destekli 6grenme uygulamalarina uyumlu icerik yaklagimi
e Web 2.0 araclar ve dijital 6grenme ortamlari

e c¢ocuklarin duygusal zeka, prososyal davranig ve sosyal farkindalik gelisimini

destekleyen egitim uygulamalari
4. Kurumsal Gorev ve Yonetsel Konum

Hursit KANDEMIR, Safran Cocuk Universitesi yapilanmasinda Kurucu Miidiir Yardimeisi
olarak gorev yapmaktadir. Bu gorev kapsaminda, kurum biinyesinde yiiriitiilen atdlye ve
etkinliklerin genel isleyisine, organizasyonuna, uygulama diizenine ve yonetim siire¢lerine
katki sunmaktadir. Kurucu Miidiir Yardimeiligr gorevi; miidiirlik makaminin belirledigi isleyis
esaslar1 dogrultusunda kurumun giinlilk uygulama siireglerine destek verilmesini, atdlye
organizasyonlarinin koordinasyonunu, gorev paylasimina dayali yonetim anlayisinin

stirdliriilmesini ve egitimsel uygulamalarin diizenli bigimde yiiriitiilmesini kapsamaktadir.

Bu yoniiyle Hursit KANDEMIR, kurumun yénetsel yapis1 icinde Miidiir ile aym1 uygulama
ve isleyis alanlarina katki sunan; ancak gorevlerini Miidiir tarafindan yapilan gorev
paylasimi ve yonlendirme dogrultusunda yerine getiren kurumsal yonetim birimi icinde
yer almaktadir. Bu goérev; kurumun egitim vizyonunun sahaya aktarilmasinda, uygulama
siireglerinin diizenlenmesinde ve atdlye sistematiginin siirdiiriilebilirliginde 6nemli bir

sorumluluk alani olusturmaktadir.
5. Safran Cocuk Universitesi Baglaminda Akademik ve Kurumsal Konum

Hursit KANDEMIR, Safran Cocuk Universitesi yapilanmasinin kurucu isimleri arasinda yer
almakta ve kurumsal yapinin danigsma ve uygulama siireglerinde aktif rol iistlenmektedir.
Kurumsal konumu itibarryla hem Kurucu Damsma Kurulu Uyesi hem de Kurucu Miidiir

Yardimcisi olarak, kurumun egitimsel ve yonetsel gelisimine ¢ok boyutlu katki sunmaktadir.

Kurucu Miidiir Yardimcisi olarak gorevi; miidiirliik makaminin gérev paylasimi ¢ergevesinde,
atolye ve etkinliklerin diizenli yiriitilmesine katki saglamak, uygulama akislarinin
stirdiiriilmesini desteklemek, organizasyon ve koordinasyon siireclerinde aktif rol almak,
uygulama birimleri arasindaki isleyis biitiinliigiinii korumak ve egitimsel hedeflerin sahadaki

karsiligint giiclendirmektir.

Hursit KANDEMIR’in bu gorevdeki katkis1 yalnizca idari ve organizasyonel boyutla sinirli

degildir. Akademik yaklagimi dogrultusunda 6zellikle ¢ocuklarin duygusal zeka gelisimi, is



birligi becerileri, empati, sosyal sorumluluk ve prososyal davramslarinin desteklenmesini
onemsemektedir. Bu nedenle atdlye siireclerinde ¢ocuklarin yalnizca teknik beceriler degil;
ayni zamanda duygusal farkindalik, birlikte iiretme kiiltiirii, paylasma, yardimlasma ve

toplumsal duyarlilik gelistirmelerini hedefleyen bir yaklasgim benimsemektedir.
6. Egitim ve Uygulama Odaklar:

Hursit KANDEMIR’in egitimsel yaklasiminda &zellikle 3D tasarim alani 6ne ¢ikmaktadir. 3D
tasarim, onun yaklasiminda yalnizca teknik bir tiretim alani degil; ¢ocuklarin hayal giiciinii
somutlastirdigi, problem ¢6zme becerilerini kullandig1, gorsel-mekansal diisiinme kapasitesini
gelistirdigi ve tasarim yoluyla 6zgiin {iriin ortaya koydugu cok yonlii bir 6grenme alan1 olarak

degerlendirilmektedir.

Bu dogrultuda Hursit KANDEMIR, 3D tasarim temelli etkinliklerin ¢ocuklarda su alanlara

katki sundugunu benimsemektedir:
e yaratici diislinme
e ¢ boyutlu algi ve mekansal farkindalik
e planlama ve tasarlama becerisi
o sabir, dikkat ve siire¢ takibi

e {iretim yoluyla 6zgiiven gelisimi

ortak calisma ve paylasim kiiltiiri

Onun egitim anlayisinda 3D tasarim, ¢ocuklarin yalnizca bir iiriin ortaya koydugu degil; ayni
zamanda duygusal ve sosyal gelisimlerini destekleyen biitiinciil bir 6grenme alani olarak

konumlanmaktadir.
7. Yazilim, Teknoloji ve Uygulama Yetkinlikleri

Hursit KANDEMIR ’in teknoloji ve uygulama alanindaki yetkinlikleri; Python programlama ve
makine 6grenmesi temelli temel uygulamalar, web tasarimi, Arduino, 3D tasarim, Web 2.0
araclar1 ve dijital 6grenme ortamlar1 basliklarinda toplanmaktadir. Ozellikle 3D tasarim
alanindaki ilgisi ve uygulama yaklasimi, onu iiretim odakli atdlye ¢alismalarinda 6ne ¢ikaran

temel alanlardan biridir.

8. Sertifikalar ve Egitimler



e Python Programming Language & Machine Learning Certificate
e Arduino Egitimi
e 3D Tasarim Egitimi

9. Akademik Yaklasim ve Egitim Vizyonu

Hursit KANDEMIR in egitim yaklasimi; ¢ocuklarm zihinsel, duygusal ve sosyal gelisimini
birlikte ele alan biitiinciil bir anlayisa dayanmaktadir. Ona gore egitim ortamlar1 yalnizca bilgi
aktaran ya da beceri kazandiran alanlar degil; ayn1 zamanda ¢ocuklarin kendilerini tanidigi,
duygularin1 diizenlemeyi 6grendigi, bagkalariyla saglikli iligki kurdugu, birlikte iiretmeyi

deneyimledigi gelisim alanlaridir.

Bu nedenle Hursit KANDEMIR, atdlye temelli dgrenmeyi yalmzca uygulama ve iiretim
perspektifiyle degil; ¢ocuklarin duygusal zekalarimi, empati becerilerini, toplumsal
duyarhhiklarimi ve prososyal davramislarimi destekleyen bir egitim modeli olarak
degerlendirmektedir. Teknik iiretim siirecleri ile insani gelisim stireglerini bir araya getiren bu

anlayis, onun kurumsal katkisinin ayirt edici yonlerinden birini olusturmaktadir.
10. Kurumsal Katki Alanlar:

Hursit KANDEMIR ’in Safran Cocuk Universitesi biinyesindeki kurumsal katkilar1 6zellikle su

alanlarda yogunlagsmaktadir:
o atdlye ve etkinliklerin genel igleyisine yonetsel destek sunulmasi

e Miidiir tarafindan yapilan gorev paylasimi dogrultusunda uygulama siireglerinin

yiriitiilmesi
e kurum i¢i organizasyon ve koordinasyonun desteklenmesi
e 3D tasarim temelli egitim uygulamalarinin giiclendirilmesi

e c¢ocuklarin duygusal zeka, empati ve prososyal davranig gelisimini destekleyen atolye

hedeflerinin yayginlastirilmasi

o teknik {retim ile sosyal-duygusal gelisimi birlestiren Ogrenme ortamlarinin

gelistirilmesi



