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1. Akademik Profil

Utku KARA; egitim bilimleri, ¢ocuk egitimi, dijital oyun temelli 6grenme, yapay zeka destekli
egitim teknolojileri, algoritmik diisiinme, dikkat gelisimi, eye-tracking temelli 6grenme
analitigi, robotik uygulamalar ve yaratict dijital {iretim alanlarinda calisan bir egitimci ve
aragtirmacidir. 1lkdgretimden yiiksekdgretime uzanan akademik ve uygulamali deneyimini;
cocuklara, genglere, Ogretmenlere ve ailelere yonelik yenilik¢i 6grenme ekosistemleri
gelistirmek {izere birlestirmektedir. Yiiksek lisansini sinif 6gretmenligi alaninda tamamlamas,
doktora calismalarmi Karabiik Universitesinde siirdiirmekte olup tez calismasinda makine
ogrenmesi temelli web oyunlarinin 4. sinif 6grencilerinin dikkat ve algoritmik diisiinme

becerileri lizerindeki etkisini eye-tracking destekli bir arastirma ¢ercevesinde incelemektedir.

Kurumsal olgekte ise ¢cocuklara ve yetigkinlere yonelik bilim, teknoloji, sanat, tasarim, dijital
iiretim ve yasam boyu 6grenme temelli at6lye modellerinin gelistirilmesine katki sunmakta; bu
baglamda Safran Cocuk Universitesi yapilanmasinda Kurucu Egitim Damismam olarak yer
almaktadir. Yonetmelik cercevesinde Safran Cocuk ve Yetigkin Atélyeleri biinyesinde;
danismanlik, icerik gelistirme, uygulama yaklasimi olusturma ve egitimsel yapilanmaya yon

verme rolii, kurumsal zemine dayal1 bigimde tanimlanmaistir.
2. Egitim Bilgileri
e Doktora, Karabiik Universitesi

Tez konusu: Makine Ogrenmesi Temelli Web Oyunlarimin 4. Sumf Ogrencilerinin Dikkat ve
Algoritmik Diistinme Becerilerine Etkisi: Bir Eye-Tracking Calismasi

¢ Yiiksek Lisans, Ondokuz Mayis Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii

Alan: Fen Egitimi ve Bilimin Dogas1 Ogretimi

e Lisans, Ondokuz Mayis Universitesi, Egitim Fakiiltesi
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Alan: Simif Ogretmenligi, 2007

3. Akademik ve Mesleki Uzmanlik Alanlari

Utku KARA’nin ¢alismalart asagidaki odaklarda yogunlasmaktadir:
e cocuk egitimi ve gelisim odakli 6grenme tasarimi
o dijital oyun tabanl 6grenme
o algoritmik diisiinme ve problem ¢6zme becerileri
e yapay zeka ve veri bilimi temelli egitim uygulamalari
e eye-tracking ile dikkat ve biligsel yiik analizi
o robotik kodlama ve fiziksel hesaplama
e VR/oyunlastirma temelli egitim senaryolar1
e Web 2.0 araglari, WordPress ve dijital igerik sistemleri
e nicel ve nitel veri analizi (SPSS, NVIVO)

4. Kurumsal Gorevler ve Yonetsel Roller

e Kurucu Egitim Danismani — Safran Cocuk Universitesi / Safran Cocuk ve Yetiskin

Atolyeleri

Safranbolu Belediyesi biinyesinde yapilandirilan Safran Cocuk ve Yetiskin Atélyeleri’nin
egitimsel yaklagiminin, igerik gergevesinin, uygulama modelinin ve gelisim odakli kurumsal
vizyonunun olusturulmasinda kurucu diizeyde danigmanlik sunmaktadir. Yonetmelik
kapsaminda danigma yapisi i¢inde adi gegen kurucu iiyeler arasinda yer almakta; atdlye ve
etkinliklerin tema, yontem, igerik ve gelisim yaklasimina iliskin stratejik katki saglamaktadir.
“Safran Cocuk Universitesi” ifadesi, yonetmelik geregi resmi unvan degil, tanitim ve kurumsal

iletisim amaci tasiyan bir adlandirmadir.

e Merkez Egitim Direktorii — Izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii (IYTE) Cocuk
Egitimi Uygulama ve Arastirma Merkezi (Cocuk Universitesi) 2019-2024
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Merkezin c¢ocuk odakli egitim yaklasiminin planlanmasi, igerik gelistirme siireglerinin
yOnetimi, atdlye ve program yapilanmasinin egitimsel ¢ergcevesinin olusturulmasi gérevlerini

ylriitmektedir.

e Kadrolu Ogretmen — Milli Egitim Bakanhgi 2015-Devam.

e Ar-Ge Gorevlisi — Izmir Il Milli Egitim Miidiirliigii Ar-Ge Birimi

Egitimde yenilik¢i uygulamalar, proje gelistirme, dijital doniisiim ve Ogretim teknolojileri

alanlarinda gorev almistir.
e Arastirma Gorevlisi — Ondokuz Mayis Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii

2007-2011. Akademik arastirma, ogretim destegi ve egitim bilimleri temelli ¢alismalar

yurutmustur.

o Fiyat Analisti — Ozdilek AVM, Eskisehir 20132014
Kurumsal analiz ve veri odakli degerlendirme siire¢lerinde gorev almistir.
5. Arastirma ve Calisma Alanlari

Utku KARA’nin akademik tiretimleri ve uygulama gelistirme calismalari, 6zellikle su sorular
etrafinda sekillenmektedir: Cocuklar nasil daha etkili 6grenir? Oyunlastirilmig dijital ortamlar
dikkat ve diisiinme siireclerini nasil etkiler? Yapay zeka destekli 6grenme sistemleri egitim
ortamlarina hangi kosullarda nitelikli bigimde entegre edilebilir? Eye-tracking ve veri analitigi,
cocuklarin biligsel siireglerini anlamada nasil kullanilabilir? Bu baglamda caligmalari, yalnizca
uygulama gelistirme degil; ayni zamanda Olgme, degerlendirme, izleme ve bilimsel
temellendirme boyutlarin1 da icermektedir. Bu yoniiyle egitim teknolojisi ile cocuk gelisimi

arasinda koprii kuran uygulamali bir akademik profil sunmaktadir.

6. Yazihim, Teknoloji ve Analiz Yetkinlikleri

e Yapay zeka ve veri bilimi: Python ile veri bilimi ve makine 6grenmesi uygulamalari;
egitim siireclerinde yapay zeka entegrasyonu.

e Oyun tasarimi ve oyun motorlari: Construct-3 ile profesyonel diizeyde egitim oyunu
tasarimi ve mekanik gelistirme; Unity 2D/3D ile VR ve oyunlastirma temelli
uygulamalar.

¢ Robotik ve nesnelerin interneti: Arduino tabanl robotik yazilim, sensor sistemleri ve

fiziksel programlama uygulamalari.



e Web teknolojileri: WordPress, HTML, icerik yonetim sistemleri ve egitim amacl
dijital goriintirliik altyapilari.

e Dijital egitim araclari: Web 2.0 araclarinin egitimde uzman diizeyinde kullanimi ve
Ogretmen egitimlerine aktarima.

e Arastirma ve analiz yazihhmlari: SPSS (nicel analiz), NVIVO (nitel analiz), eye-

tracking donanim/yazilim sistemleri ile biligsel yiik ve dikkat 6l¢timii.
7. Yayinlar ve Akademik Calismalar
7.1. Kitaplar

e Findik Cikolata Tadinda Felsefe Alter Yayinlari. ISBN: 9786054099610. Yazar ve

editor.
e Endiistriyel Matematik Izmir Yiiksek Teknoloji Enstitiisii, 2022.

e Construct-3 Oyun Tasarimi Egitimi Hazirlik asamasinda.
7.2. Kitap Boliimii

The Use of Digital Game Design in Education: Developing a Memory Card Game with
the Construct Game Engine Uluslarasi Kitap Boliimii BZT Turan Yayinevi, 2025

7.3. Makale ve Bildiriler

¢ Foundations of philosophical and critical thinking in children

e Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Dergisi, 2008.

e The Impact of Scratch-Based Mathematics Education on Fathers’ Perspectives
and Children’s Addition Skills Development 7. Uluslararasi Izmir Tip ve Saglik
Bilimleri Kongresi, 2025.

e Preschool Coding Education Research: Systematic Compilation of 2023-2024
Studies in Turkey Uluslararas1 Artuklu Kongresi, 2024.

e Identification of Epistemological Information Deficiencies of Pre-service Teachers

Regarding the Nature of Light Mus Alparslan Universitesi, 2010.
8. Proje ve Dijital Uretim Portfoyii

Utku KARA, egitim igeriklerini salt anlatim temelli degil; etkilesim, gérev, oyun mekanigi ve
veri Uiretimi esaslt bicimde tasarlayan bir proje yaklasimina sahiptir. Bu kapsamda gelistirdigi

baslica ¢alismalar sunlardir:



Car Game: Farkli ders alanlarina uyarlanabilir, soru-cevap mantigina dayali siiriis
oyunu.

Space Game: Konu anlatimiyla biitiinlesik, mekanik yikim ve 6grenme simiilasyonu.
Puzzle Engine: Psikolojik analiz ve kavram eslestirme temelli dijital bulmaca sistemi.
Packman Educational Version: Labirent mekanigini pedagojik soru-cevap
hedefleriyle birlestiren egitim oyunu.

PRAKSIS VR: Engelli 6grenciler i¢in ev ortaminda okul deneyimi olusturan sanal
gerceklik projesi; proje sahibi ve gelistirici.

Heysem Statistics: Optik forma ihtiya¢ duymadan fotograf iizerinden veri analizi
yapabilen 6zgiin Python tabanli yazilim.

M.A.V.I Mentoring with Artificial & Virtual Intelligence Yazihm Projesi AB-
KA220 SCH

9. Sanat, Medya ve Yaratici icerik Cahsmalar:

Utku KARA’nin caligmalar1 yalnizca akademik ve teknik alanlarla sinirli degildir; sinema,

belgesel ve anlat1 temelli dijital {iretim alanlarinda da 6zgiin katkilar sunmustur.

Kisa Film: / — Sen de Yalnizsin Senaryo ve yonetim: Utku KARA. Samsun’da
gerceklestirilen bu yapimda ilyas Salman, Erdal Tosun, Ayberk Attila, Harun Kolcak ve
Meray Ulgen gibi isimler yer almistir.

Belgesel ¢alismalari: Prof. Dr. Mehmet Geng’in yasami; bilim insanlarinin hayatlari
iizerine Flash-Java tabanli etkilesimli belgesel; kiiresel iklim degisikligi ve ekolojik

zenginlik iizerine kisa belgeseller.

10. Sertifikalar ve Egitimler

Robotik Kodlama Sertifikas1 — Adnan Menderes Universitesi
Python Programlama Dili ve Makine Ogrenmesi Sertifikasi
Unity Oyun Tasarimi

Adobe Animate Cizgi Film ve Animasyon

Bilgisayar Isletmenligi (160 Saat Uzmanlik Sertifikasi)

Ingilizce Dil Sertifikas1 — Samsun Kariyer Egitim Kursu

11. Verdigi Seminerler ve Egitimler



o St. Joseph Lisesi: Endiistri 4.0 ve Girisimcilik Egitimi
« Ekin Koleji: Egitimde Web 2.0 Araclarmin Kullanimi — Ogretmen Egitimi
e Agah Efendi Okulu: Egitimde Dijital Araglarin Entegrasyonu

e IYTE Cocuk Universitesi Veli Seminerleri

12. Safran Cocuk Universitesi Baglaminda Akademik ve Kurumsal Konum

Utku KARA, Safran Cocuk Universitesi yapilanmasinin resmi zemini olan Safran Cocuk ve
Yetiskin Atolyeleri Yonetmeligi kapsaminda, kurucu isimlerden biri ve Kurucu Danmisma
Kurulu Uyesi olarak yer almaktadir. Bu konum, kendisini yalnizca igerik gelistiren bir
akademik danigman degil; ayn1 zamanda kurumun egitim vizyonuna, atdlye sistematigine ve

uygulama yaklagimina yon veren kurucu yapi i¢inde tanimlanan bir isim haline getirmektedir.

Bu cercevede Utku KARA, Safran Cocuk Universitesi Kurucu Egitim Damismam olarak;
cocuklara ve yetiskinlere yoOnelik atolye ve etkinliklerin igerik ¢ercevesinin, tematik
yoneliminin, gelisim odakli tasarim esaslarimin  ve genel uygulama yaklasiminin
belirlenmesinde gorev almaktadir. Yonetmelik hiikiimlerine gore bu gorev; programlarin ana
yapisini olusturma, yillik ve dénemlik egitim planlarina yon verme, yontem, arag, materyal ve
uygulama ilkeleri konusunda iist diizey goriis sunma, dlgme-degerlendirme ve gelisim izleme

stireclerinin temel yaklasimini belirleme sorumluluklarini igermektedir.

Ayrica bu gorev kapsaminda; atdlye liderlerine, Atdlye Miidiiriine ve ilgili uygulama
birimlerine danigmanlik sunmak, gerektiginde ulusal ve uluslararasi paydaslarla egitim ve is
birligi stireglerine katki vermek, kurumun egitimsel gelisimine iliskin goriis ve Oneriler

gelistirmek de yer almaktadir.

Bu yoniiyle Utku KARA, Safran Cocuk Universitesi yapilanmasinda egitimsel icerik ve
uygulama yaklasimina yon veren iist diizey danisma ve egitim planlama yapisi icinde yer
almakta; kurumun yas grubu odakli 6grenme tasarimlari, ¢cok disiplinli atdlye modeli, ¢agdas

beceri gelisimi ve egitim vizyonunun sekillenmesine katki sunmaktadir.

13. Akademik Yaklasim ve Vizyon



Utku KARA, giiniimiiz diinyasinda geleneksel egitim anlayislarinin agiklama giiclinii ve
islevselligini biiylik dl¢iide yitirdigine; okul dncesinden iiniversiteye kadar uzanan tiim egitim
basamaklarinda koklii bir paradigma degisiminin kaginilmaz olduguna inanmaktadir. Ona gore
egitim, yalnizca bilgi aktaran degil; bireyin diisiinme, iliretme, tasarlama, yorumlama ve
toplumsal deger olusturma kapasitesini ac¢iga ¢ikaran dinamik bir insan gelistirme siireci
olmalidir. Bu yaklasimda insan, pasif bir alic1 degil; anlam kuran, doniistiiren ve deger iireten

bir 6zne olarak ele alinmaktadir.

Bu dogrultuda Utku KARA, egitimin yalnizca kuramsal bilgiye dayali, sinav merkezli ve
edilgen yapilar i¢ine sikistirilmasina karsi; uygulama, liretim, deneyim ve gercek yasamla temas
temelli bir egitim modelini savunmaktadir. Ona goére cagdas egitim; ¢ocuklarin ve genclerin
sadece Ogrenen degil, ayn1 zamanda yapan, insa eden, sorgulayan, problem ¢dzen ve yeni
fikirler gelistiren bireyler olarak yetismesini hedeflemelidir. Bu anlayis, egitim siireclerinin

oyun, tasarim, teknoloji, sanat, bilim ve {iretimle biitlinlesmesini gerekli kilmaktadir.

Utku KARA’nin egitim vizyonu, tarihsel olarak Koy Enstitiilerinin iiretim temelli, yasama
dokunan, ¢cok yonlii insan yetistirme anlayisin1 dnemsemekte; ancak bu yaklasimi nostaljik bir
tekrar olarak degil, gliniimiiziin dijital, ¢ok katmanli ve degisen sosyolojik yapisina uyarlanmasi
gereken bir model olarak degerlendirmektedir. Bu nedenle onun yaklagimi, Koy Enstitiilerinin
“hayat icinde 6grenme, lireterek gelisme ve toplumsal fayda olusturma” ilkelerini; yapay zeka,
dijital iiretim, robotik, oyun tasarimi, veri okuryazarligi ve yaratici diisiinme gibi cagdas

bilesenlerle yeniden yorumlamaktadir.

Bu cercevede Utku KARAnin ¢alismalari; insan merkezli egitim, liretim odakli 6grenme,
dijital cag becerileri, oyun temelli 6gretim, robotik uygulamalar, yapay zeka destekli egitim
sistemleri, dijital hikayelestirme ve veri temelli 6grenme analitigi eksenlerinde birlesmektedir.
Onun akademik ve kurumsal yaklasimi, egitimi sinifin duvarlari i¢ine hapseden degil; yasamla,
toplumla, teknolojiyle ve iretim siiregleriyle biitiinlestiren bir donilisiim anlayisina

dayanmaktadir.



